S\GAME

PREZENTACJA

. 11 WRZESNIA




INFORMACJIJE O SPOLCE

GameHunters sp. z 0.0., zatozona w sierpniu
2019 roku, przeksztatcita sie w spdtke akcyjna
w listopadzie 2020. Gtéwnym akcjonariuszem
jest PlayWay S.A. (55,57% udziatow). Prezesem
Zarzadu jest Krzysztof Ptawski. Firma zatrudnia
kilka zespotéw deweloperskich, we wspodtpracy
z ktérymi produkuje i dystrybuuje gry, gtéwnie
przez platforme Steam.
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NASZA HISTORIA

Q3 2019 Q3 2019 Q4 2020 Q1 2021 19 Lipca 2023 Q3 2024 11 Wrzesnia 2024

Rozpoczecie prac Zawigzanie poprzednika Przeksztatcenie Przeprowadzenie emisji Premiera Gunsmith Kontynuacja prac nad Debiut na rynku
koncepcyjnych nad gra pt. prawnego Emitenta pod Gamehunters sp. z 0.0. w akciji serii B, w wyniku ktérej Simulator na platformie projektami: Samurai NewConnect
Gunsmith Simulator firma GameHunters sp. z GameHunters S.A. Spotka pozyskata 2,01 min zt Steam Simulator, Mars Colony
0.0. na dalszy rozwdj Builder, Cannon Foundry

Simulator




STRUKTURA AKCJONARIATU

PlayWay S.A. 572 400 572 400 55.57 % 5667 %
Krzysztof 175 200 175 200 17.01 % 17.01%
Ptawski
B etali 282 400 282 400 07.42 % 07.42 %
lma 1030 000 1030 000 100.00 % 100.00 %

Pozostali
27.42%

Krzysztof Ptawski
17.01%

PlayWay S.A.
55.57%



1/2 DOTYCHCZASOWE WYNIKI FINANSOWE

P h Tt
rzychody netto ze 1079 799,72 3 239 383,87 1708 796,29
sprzedazy
Zysk ze sprzedazy -322 722,10 1014 790,78 SYAWKIRSG

Wynagrodzenia 832 505,98 1485 898,31 851 658,81
EBIT -322 722,10 1010 859,42 522 241,25
137278 1018 225,24 543 508,87




2/2 DOTYCHCZASOWE WYNIKI FINANSOWE

Aktywa trwate 29 618,56 13 189,38 8 738,80
Aktywa obrotowe 3373 997,33 4 447 018,02 4 990 912,82
2 010 248,82 2113 096,67 2 602 252,31

Naleznosci
krotkoterminowe

61920,00 495 470,62 255 789,41




SRODKI PIENIEZNE
2132 195 L’
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* STAN NA DZIEN 30 CZERWCA 2024




STRATEGIA

Zdobycie pozyciji

Przeznaczenie do sprzedaiy co
najmniej jednej gry rocznie

Dywersyfikacja portfolio gier

Dalszy rozwéj zespotéw
deweloperskich

Tworzenie coraz wiekszych i
ambitniejszych gier

Samodzielne portowanie gier na inne
platformy




e GUNSMITH
SIMULATOR

85,94% 1465

Pozytywnych opinii Peak grajgcych
(1647 2 1926) graczy

SPRZEDANYCH KOPII

STAN NA DZIEN 3 WRZESNIA 2024



POZOSTALE PROJEKTY

MARS COLONY
BUILDER

| SAMURAI
® SIMULATOR

CANNON FOUNDRY (B}
SIMULATOR -




PLAN PREMIER

COLONY BUILDER
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NASZ ZESPOL

Krzysztof Ptawski
Prezes Zarzadu

Praca zdalna
Petna elastycznos¢

PROGRAMISCI Brak zastojow
...................................... GRAFICY

wewnetrzne DESIGNERZY

4 zes;poiy




NASZE ATUTY

+ Relatywnie niskie koszty operacyjne, stale zyski
i bezpieczna sytuacja gotéwkowa

Wieloletnie doswiadczenie w branzy gamingowej
zaréwno kadry kierowniczej, jak i pozostalych +
pracownikéw

+ Niskie ryzyko operacyjne z uwagi na realizacje projektéw przez niezaleine zespoly
deweloperskie

Dywersyfikacja gatunkowa produkciji +

+ Moziliwos$é wzrostu przychodéw ze sprzedaizy poprzez portowanie gier na inne
platformy dystrybucyjne

Crossmarketing z innymi podmiotami Grupy Kapitatowej +
PlayWay

+ Scista wspélpraca z PlayWay S.A. w zakresie strategii, marketingu, promociji, PR,
testingu, preprodukcji, a takze dostep do know-how oraz assetéw

Doskonala szata graficzna i wysoka jakosé gier +
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