Raport biezacy ESPI 1/2025

Data sporzadzenia: 2025-01-13

Temat: Raport popremierowy DLC gry Gunsmith Simulator pt. Gunsmith Simulator - Flint &
Powder

Podstawa prawna: art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne

Tresc:

Zarzad GameHunters S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka, Emitent) informuje, iz ptatny
dodatek (ang. DLC - downloadable content) do gry Gunsmith Simulator pt. Gunsmith Simulator -
Flint & Powder (dalej: DLC) miat swojag premiere na platformie sprzedazowej Steam (dalej: Steam)
w dniu 9 stycznia 2025.

Cena jednostkowa DLC wynosi 4,99 USD. Emitent jest producentem DLC. Wydawcag DLC jest
PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie.

Raporty sprzedazowe Emitenta sg przedstawiane wilosciach brutto. Zgodnie z politykg platformy
Steam kupujacy moga w ciggu 14 dni odstgpi¢ od zakupu DLC.

Spotka prezentuje nastepujgce dane sprzedazowe na 72 godziny od premiery DLC:
a) sprzedaz DLC: 5120 szt.;

b) ocena graczy Steam: 85,00% (oparta na 20 recenzjach);

c) wishlista Steam Outstanding: 7 116 szt.;

d) liczba zakupdw z wishlist: 29,25 %;

e) liczba zwrotéw DLC: 1,65 % (86 szt.);

f) podziat sprzedazy DLC wedtug poszczegdlnych krajow (w ujeciu ilosciowym):
- Stany Zjednoczone: 34,47%,

— Niemcy: 9,53%,

— Chiny: 7,93%,

—Wielka Brytania: 5,31%,

—Japonia: 5,04%,

—Kanada: 3,11%,

- Polska: 2,91%,

— pozostate kraje: 31,70%.

taczna sprzedaz gry Gunsmith Simulator, od dnia premiery Gry do 13 stycznia 2025 r. wyniosta
193 822 sztuk.

Zarzad Spo6tki zdecydowat o publikacji powyzszej informaciji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona
istotny wptyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie
istotny wptyw na wycene instrumentéw finansowych Spoétki notowanych w alternatywnym
systemie obrotu.
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